Propozicie XII. roénika
MESTSKEJ HALOVEJ LIGY V SURANOCH

Prosime (fastnikov halovej ligy o désledné preStudovanie pradiel,
aby sme predisli nedorozumeniam a problémom.

Organiza¢né pokyny :

1) Hréa sa v mestskej Sportovej hale v Suranoch smréasom 2 x 20 min. + 5 min. prestavka

2) PouZiva sa salova lopta ol'kesti 4 s timenym odrazom.

3) Mestska halova liga nie je poistena.

4) Kazdy hrd, ktory sa z@astni turnaja, hra na vlastni zodpovednosganizator nie je zodpovedny
za pripadné zranenie.

5) Hré&tov je o pravidlach povinny péit kapitan respektive veduci muzstva .

6) Supisku aj Startovné odovzda muzstvo praatien prvého zapasu prveho kola.

7) Startovné je 130 Euro na&stneny tym.

8) Hrat’ sa mdze iba v obuvi spbsobilej do haly ( tenislotasky, halova Sportova obuv).

9) Vzajomné vymena zapasov je moznd v pripade, akmergu suhlasia kapitani vSetkych timov
ktorych sa zmena tyka.

Supiska:
10) Hrat' mézu hréi starSi ako 15 rokov, ktori su zapisani na supeskeaju zaplateni Startovaci

poplatok a svojim podpisom potvrdili, Ze boli obémmeni a suhlasia s pravidlami a Startuji

na vlastnu zodpovednts

11) Hr& ktory nedovsil hranicu veku 18 rokov do &atku ligy, mdze hraale musi odovzdaestné
prehldsenie podpisané so suhlasom z&konného zasttipg® moézu aj hréi, ktori douSia
15 rokov v priebehu turnaja.

12) Muzstvo mbOzZze ma na supiske maximalne troch registrovanych futbatbv hr&ov.
Za registrovaného htéa sa povazuje aj htaktory aj inym futbalovym zvazom ako SFZ.

13) Mestskej halovej ligy sa nemézucastni’ registrovani futsalovi héa

14) Na supiske muzstva mozetbgnax. 15 hréov, dogiat’ supisku je mozné gas celého turnaja,
nie je mozné na supiske odpiséva&a a nahradiho inym.

15) Doplnit hr&a je mozné len pred &atkom zapasu muzstva.

16) Jeden hr&dmb6ze by napisany na supiske iba jedného muzstva.

Pravidla hry:

17) V poli nastupi 5 hréom + brankar, v jednotnych dresoch. Minimalnygtohr&ov pre zédatie
stretnutia je 3+1.

18) Minimalny paet hr&ov, ktori musia stretnutie dohrge taktiez 3+1 (pri vylteni alebo vaznom
zraneni).

19) Cakacia doba pri zéatku stretnutia je 5 min. od stanovenéfasu. Ak muZzstvo nenastipi, zapas
sa kontumuje v prospech supera 5 : 0. Ak muZzstemim@ zapas a skore bude vysSie ako 5 :
ako konény vysledok zostava v platnosti priebezny vysledagasu.

20) Strieda sa neobmedzene, kedidek paas zapasu nasledovnym spdsobom - najskér zide h
z ihriska, az potom méze nasttipiruhy hr&. Strieda sa iba pri vlastnej stri¢#a - hr& nesmie
zig’ z ihriska na druhom konci ihriska, v pripade zléh@edania mdze rozhodca udetitt kartu

21) Hra sa nasledovne - na oboch stranach ihriska toa@giaru, prcom aut sa kope.

22) Pri aute ako aj pri Standardnej situacii musi sup&’ minimalne 3 metre od lopty
(pri zahravani s@ak& na pokyn rozhodculRoh od brankara plati ¢i je v brankovisku, alebo
mimo brankoviska .

23) Brankar nesmie chyfanali domov kopnutl nohou spoluéaé

24) Zakaz is do sklzu v snahe zmochsa lopty, k€’ snou hra super. Skiz je dovoleny iba v pripade
Ze hr& chce zachyftiloptu, v okoli ktorej sa nenachadzadhrsiperovho druzstva.
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25) Nedovolené zakroky posudzuje rozhodca a moéZe idrest@ Zltou alebocervenou kartou.
Jednacervenda alebo dve ZIté karty znamenaju vghie hréa z hry a muzstvo dohrava zépas
S patom o jedného ht@ menej.

26) Kazdé druzstvo ma nérok v kazdom zpase na jedemequt‘ (oddychovycas), vybrany
v 'ubovd’nom potase a ktory trva 60 sekund.

Bodovanie:

27) Za vitazstvo sa pridaju 2 body , za remizu 1 bod .

28) Suraz bude vyhodnotena po odohrani posledného zapasa néasledne prvé Styri muzstva
postupuju do play-off, kde hraju tieto muzstva kazet s kazdym prEtom zapasy v play-off
su stanovené&fasovo na 2x15 min. Uvedené prvé Styri muzstva srgmasaju zo zakladnej
fazy ligy nasledovnu bonifikaciu: prvé 3 body, druke 2 body, tretie 1 bod , Stvrté ide bez
bodu . Vitazom sa stava muZstvo s naj¥dim pa‘tom bodov.

29) V pripade rovnosti bodov dvoch alebo viacerych rtie¥sozhoduje - vzajomny zapas, skore
zo vzajomnych zapasov, celkové skoresgistrelenych golov, @et vi‘azstiev, los.

Disciplinarne prehresky :

30) Muzstvo, ktoré nenastupi na prvy a nasledne na ydrmé@pas, sa zo saze vyrduje
a jeho vysledky sa anuluju.

31) Postihnuty hré ¢ervenou kartou je povinny opusthraciu plochu, zapas méze dosledbva
z tribuny.

32) Za urazku rozhodcu alebo protibigaje cervena karta. Zlta karta znamena vgiie hréa
na 2 trestné minuty hraciehéasu a muzstvo hrd s giom o0 jedného he@a mene;.
Ak pocas tychto dvoch minut oslabené muzstvo dostaniengdke sa vrativylaceny hr& spd
do hry pred uplynutim dvoch minat. ZIté karty spremasaju dd’alSich zapasov.

33) Fyzické napadnutie protihfa, sa trest&ervenou kartou - vyklenim do konca zapasu. Taktiez
hrubé, urazlivé slovné napadnutie rozhodcu akgzagké napadnutie rozhodcu kcdn sa tresta
cervenou kartou a vytienim do konca zapasu. Organizator ma pravo po @bawzhodcom
vylUcit hr&a z turnaja.

34) Osaovanie rozhodcu a protintdv zo striedéky sa tresta 2 minatami (hiahraju o jedného
menej) pripadne viadom na opakovanie alebo zavazhodicenim muzstva zo saze.

35) Vzajomné osobné tresty r&a nesmu vratiani po inkasovanom gole.

36) Protesty sa mézu potlgisomne, vzdy do Zatku prvého zapasu nasledujdceho kola.

37) Hr& zjavne pod vplyvom alkoholu nemdZe nastupnha hraciu plochu, rozhodca
ako aj organizator ma pravo kedktory je zjavne pod vplyvom alkoholu nevptistia hraciu
plochu. V pripade neuposlichnutia takejto vyzvy enby’ celému muzstvu kontumovany zapas .

38) Startovné vyléeného muZstva prepada v prospech organizatorakepktovej ligy.

Tieto pravidla su stanovené aby sa dodrziavalaehavali pravidla Fair play.

Pravidla tohto turnaja vypracoval organizaény tim a vyhradzuje si pravo zmeny.
Poplatok — Startovné na cel®ast’ mestskej halovej ligy je vo vyske 130 €.

Vela Sportovych Uspechov a prijemnu zabavu praju orgamatori turnaja .

R.Frnda , J.Demeter , J.B6di
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